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Recurso de Profundizacién

Clase 1: Introduccion a la Programacion (Parte 1)

Autor: Damian Nicolalde Rodriguez

Objetivo del Documento:

Este documento ofrece recursos textuales disefiados para ampliar los
conceptos abordados en la Clase 1. Se incluyen cuadros comparativos y
tablas explicativas que facilitan la comprension de los temas
fundamentales: la diferencia entre compiladores e intérpretes, la
transformacion de un algoritmo en un programa y el desarrollo modular del
codigo fuente.

Recurso de Profundizacion 1: Cuadro Comparativo — Compiladores
vs. Intérpretes
El siguiente cuadro comparativo resume las principales caracteristicas de
los compiladores y los intérpretes. Este recurso permite identificar de
manera clara las diferencias y ventajas de cada método de transformacion
del codigo fuente.
Cuadro Comparativo:
Caracteristica Compilador Intérprete
Definicion Traduce el codigo fuente  Traduce y ejecuta el codigo
completo a lenguaje fuente linea por linea en
maquina, generando un tiempo real.
archivo ejecutable.
Tiempo de Generalmente mayor Menor velocidad de
Ejecucion eficiencia en tiempo de ejecucion, ya que traduce al
ejecucion, pues el cédigo ya momento.
esta optimizado.
Flexibilidad en Menos flexible; cada cambio Mas flexible, permite ver
el Desarrollo requiere recompilacion resultados inmediatos y
completa del programa. facilita la depuracion.
Deteccion de  Detecta errores de sintaxis  Permite identificar y corregir
Errores durante el proceso de errores en tiempo real,
compilacion previo a la durante la ejecucion.
ejecucion.
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Uso en la Comtn en lenguajes como  Utilizado en lenguajes como

Industria C++y en proyectos donde el Python, especialmente en
rendimiento es crucial. entornos educativos y de

prototipado.

Seguridad Mayor seguridad en la Menor seguridad en términos
distribucion del software, ya de ocultar el codigo, ya que
que el codigo binario es el proceso es mas
menos accesible. transparente.

Este cuadro comparativo facilita la eleccion del método segln las

necesidades del proyecto, destacando que mientras los compiladores son

1deales para aplicaciones de alto rendimiento y seguridad, los intérpretes
son preferibles en ambientes de desarrollo y ensefianza por su flexibilidad.

Recurso de Profundizacion 2: Tabla de Pasos — De Algoritmo a

Programa

Esta tabla presenta los pasos esenciales para transformar un algoritmo en

un programa. Cada fase se explica de forma breve, junto con un ejemplo

que 1lustra el proceso.

Tabla de Pasos:

Paso Descripcion Ejemplo

1. Definir el  Identificar y entender el Calcular el area de un

Problema problema a resolver. rectdngulo.

2. Diseniar el Escribir en pseudocodigo o Pseudocodigo: Leer largo y

Algoritmo dibujar un diagrama de flujo ancho, calcular area = largo
con los pasos necesarios. * ancho, mostrar resultado.

3. Revisary Verificar la logica del Revisar si se pueden

Optimizar algoritmo, buscando simplificar operaciones o
simplificar o mejorar los eliminar pasos redundantes.
pasos.

4. Escribir el Implementar el algoritmo en Codigo en Python: area =

Cadigo un lenguaje de programacion, largo * ancho seguido de

Fuente usando sintaxis y estructuras print("Area:", area)
adecuadas.

5. Probary Ejecutar el programay Ejecutar el programa,

Depurar corregir errores que se verificar que el resultado sea
presenten en el proceso.
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correcto y ajustar en caso de
eITor.
6. Comentar el codigo y Afiadir comentarios que
Documentar estructurarlo de forma que sea expliquen la funcion de cada
el Codigo legible y mantenible para bloque de codigo y la logica
futuras mejoras. utilizada.
La tabla permite a los estudiantes visualizar el proceso completo de
transformacion de una idea abstracta (algoritmo) a una implementacion
concreta (programa), enfatizando la importancia de cada fase en el
desarrollo de software.

Recurso de Profundizacion 3: Estudio de Caso — Desarrollo Modular
del Codigo Fuente

Este recurso presenta un estudio de caso completo que explica como
transformar un algoritmo en un programa modular. Se describen las etapas
del proceso, desde la redaccion del pseudocodigo hasta la implementacion
del cddigo fuente, haciendo énfasis en la modularizacion y la organizacion
del codigo.

Estudio de Caso: "Desarrollo Modular: Del Pseudocodigo al Codigo
Fuente"
Contexto:
Se desea desarrollar un programa que calcule el area de un rectangulo y
presente el resultado de forma clara. Se opta por un enfoque modular para
facilitar la comprension y el mantenimiento del codigo.
Etapas del Desarrollo:
1. Redaccion del Pseudocodigo:
o Objetivo: Definir la l6gica del problema sin preocuparse por la
sintaxis del lenguaje.
o Ejemplo:
INICIO
LEER largo
LEER ancho
CALCULAR area = largo * ancho
MOSTRAR area
FIN
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. Disefio del Diagrama de Flujo:
Objetivo: Visualizar la secuencia de pasos.
Ejemplo (en texto):
Inicio — Entrada de datos (largo y ancho) — Proceso
(multiplicacion) — Salida (mostrar area) — Fin.
3. Implementacion en Codigo Fuente:
Objetivo: Escribir el programa utilizando un lenguaje de
programacion.
o Ejemplo en Python:
def calcular area(largo, ancho):
# Calcula el area de un rectangulo
return largo * ancho

# Funcion principal
def main():
try:
largo = float(input("Ingrese el largo: "))
ancho = float(input("Ingrese el ancho: "))
area = calcular_area(largo, ancho)
print("El area del rectangulo es:", area)
except ValueError:
print("Error: Ingrese valores numéricos validos.")

n

__main__":

pr—— "

if  name
main()
4. Modularizacion y Organizacion:
o Objetivo: Dividir el programa en funciones para mejorar la
legibilidad y facilitar la depuracion.
Ejemplo en el codigo:
La funcion calcular _area es un modulo independiente que puede ser
reutilizado o probado de manera aislada.
. Documentacion y Comentarios:

Objetivo: Incluir comentarios que expliquen la funcion de cada
bloque y la logica empleada.
Ejemplo en el codigo:
Comentarios en cada funcidn explican su propdsito y la 16gica
interna.
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Tabla Resumen del Estudio de Caso:
Etapa Objetivo Resultado Esperado
Redaccion del Definir la 16gica del calculo Algoritmo claro en
Pseudocodigo del area lenguaje natural
Diseiio del Visualizar la secuencia de  Esquema secuencial:
Diagrama de Flujo pasos Inicio — Entrada —
Proceso — Salida
Implementacion en Traducir el algoritmo a Programa funcional en
Codigo codigo en un lenguaje de  Python
programacion
Modularizacion  Dividir el codigo en Funcién calcular_areay
funciones para mejorar la  funcion main
organizacion
Documentacion ~ Comentar y estructurar el ~ Codigo con comentarios
codigo para facilitar su y buena estructura
mantenimiento
El estudio de caso muestra de manera integral el proceso de desarrollo
modular de un programa. Los estudiantes pueden ver como se aplica la
teoria a un ejemplo practico y comprender la importancia de la
organizacion y la documentacion en el desarrollo de software.




