RECURSO DE PROFUNDIZACIÓN 1
[bookmark: OLE_LINK103]Tema: Herencia, Polimorfismo e Interfaces en sistemas de control de accesos
Pregunta 1: En un sistema académico digital, existen distintos tipos de usuarios (Administrador, Docente y Estudiante) que comparten información básica como nombre y estado activo. ¿Por qué resulta adecuado aplicar herencia en este escenario?
Respuesta: Porque todos los tipos comparten características comunes que pueden definirse en una clase base Usuario. La herencia permite que Administrador, Docente y Estudiante reutilicen atributos y métodos como estaActivo() sin duplicar código. Esto mejora la organización del modelo y reduce inconsistencias.
Pregunta 2: En el mismo sistema, todos los usuarios deben validarse como activos antes de acceder al sistema. ¿Cómo contribuye la reutilización de código mediante herencia a fortalecer esta validación?
Respuesta: Si la validación de estado está definida en la clase base Usuario, cualquier cambio o mejora en esa lógica se aplica automáticamente a todas las subclases. Esto centraliza el control y reduce riesgos de errores en clases derivadas.
Pregunta 3: Suponga que un Administrador tiene reglas de acceso diferentes a las de un Estudiante. ¿Cómo se aplica el polimorfismo en este caso?
Respuesta: Ambos pueden implementar el mismo método, por ejemplo, puedeAcceder(), pero cada clase redefine su comportamiento según sus reglas. El sistema invoca el mismo mensaje, pero la ejecución depende del tipo real del objeto.
Pregunta 4: En el diseño inicial, un desarrollador usa múltiples estructuras if para distinguir tipos de usuario. ¿Por qué el polimorfismo es una mejor solución que usar condicionales por tipo?
Respuesta: Porque evita código rígido y repetitivo. Con polimorfismo, cada clase gestiona su propia lógica. Esto facilita la extensibilidad y mantiene el principio de responsabilidad única.
Pregunta 5: Se requiere agregar un nuevo tipo de rol: “Invitado”, con acceso limitado. ¿Cómo permite el polimorfismo extender el sistema sin modificar clases existentes?
Respuesta: Basta crear una nueva clase RolInvitado que implemente el mismo método de verificación de acceso. El sistema seguirá funcionando sin cambios estructurales, cumpliendo el principio de extensión sin modificación.
Pregunta 6: Durante el diseño del modelo orientado a objetos, se identifican las clases Usuario, Rol, Permiso y Recurso. ¿Cuál es el objetivo del diseño del modelo antes de programar?
Respuesta: Definir claramente responsabilidades, relaciones y dependencias. Un diseño correcto evita que una clase asuma funciones que no le corresponden y reduce riesgos estructurales desde el inicio.
Pregunta 7: En el sistema, distintos roles deben implementar la operación verificarAcceso(). ¿Qué ventaja ofrece definir esta operación en una interfaz?
Respuesta: La interfaz actúa como contrato. Obliga a todos los roles a implementar el método, garantizando coherencia en el comportamiento sin imponer una implementación específica.
Pregunta 8: En el modelo, la clase Usuario no debe conocer cómo cada rol implementa la autorización. ¿Cómo se logra esto mediante interfaces?
Respuesta: Declarando que Usuario depende del tipo interfaz (por ejemplo, Autorizable) en lugar de una clase concreta. Así, solo conoce el método, no la lógica interna.
Pregunta 9: ¿Qué significa que una interfaz sea un contrato de comportamiento en el sistema de acceso?
Respuesta: Significa que establece una obligación formal: cualquier clase que la implemente debe proporcionar los métodos definidos. Esto garantiza que el sistema pueda invocar comportamientos de forma segura y predecible.
Pregunta 10: En términos de mantenimiento del sistema, ¿por qué es preferible depender de una interfaz en lugar de una clase concreta?
Respuesta: Porque si cambia la implementación de un rol o permiso, el resto del sistema no necesita modificaciones. Solo importa que el contrato se cumpla.
Pregunta 11: En un entorno donde las políticas de acceso pueden cambiar frecuentemente, ¿cómo contribuye el desacoplamiento mediante interfaces a la adaptabilidad del sistema?
Respuesta: Permite modificar o reemplazar implementaciones sin alterar las clases que dependen del contrato. Esto facilita la evolución del sistema sin afectar su estructura general.
Pregunta 12: ¿Qué riesgo existe si la clase Usuario conoce directamente la implementación concreta de Rol?
Respuesta: Se genera acoplamiento fuerte. Cualquier cambio en Rol obligaría a modificar Usuario, aumentando el riesgo de errores y reduciendo flexibilidad.
Pregunta 13: En el sistema de control de accesos, cada clase tiene una función específica. ¿Cómo se relacionan herencia e interfaces con el principio de responsabilidad única?
Respuesta: La herencia organiza especializaciones sin mezclar responsabilidades, y las interfaces delimitan comportamientos obligatorios. Ambas herramientas ayudan a mantener clases enfocadas en una sola función.
Pregunta 14: ¿Por qué la combinación de herencia e interfaces fortalece la arquitectura del sistema?
Respuesta: Porque la herencia estructura jerarquías lógicas, mientras que las interfaces establecen contratos transversales. Juntas permiten especialización y flexibilidad sin perder coherencia.
Pregunta 15: En un análisis final del sistema, ¿cómo contribuyen herencia, polimorfismo e interfaces a la seguridad desde el diseño?
Respuesta: La herencia evita duplicación y errores inconsistentes. El polimorfismo permite extender comportamientos sin alterar código base. Las interfaces reducen dependencias rígidas. El desacoplamiento mejora mantenibilidad y control. En conjunto, estos mecanismos permiten diseñar un sistema de acceso estructurado, extensible y coherente con principios de seguridad desde el modelo.
