1. DATOS INFORMATIVOS

Docenteo o Co-
Docente 1:

Nelson Salgado Reyes

Tutoria presencial:
Tutoria virtual:

Grado académico y titulo
profesional:

Lunes 12:00-13:00

DOMINIO: Habitat, Infraestructura y Movilidad
CARRERA : Ingenieria
Asignatura/Médulo: |Programacion lll (Programacion Orientada a Objetos)
Paralelo: 1-2 N° horas: 120
Plan de estudios:

- 'u 2 — H. aprendizaje en contacto con el docente: 48
Prerrequisitos: Programacion Il
Periodo académico: 2026-01 H. aprend!za!e aufor}omo: 24.

H. aprendizaje practico-experimental: 48

Co-Docente 2:

Doctor en Tecnologias de la Infomracién y
Comunicacién

Breve resefia de la actividad académica y/o

Docente de la PUCE en la formacion de Pregrado y Posgrado.

Indicacién de horario de atencién al estudiante:

Breve resefia de la actividad académica y/o profesional:
Gerente de Tl para las empresas de TEMENOS S.A, Grupo Provefrut - Nintanga

Teléfono:
Correo electrénico:

Grado académico y titulo
profesional:

nesalgado@puce.edu.ec

2. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La Programacion Orientada a Objetos (POO) es un paradigma de programacion fundamental para el desarrollo de software moderno. En este paradigma, los programas se
organizan en torno a objetos, que encapsulan datos (atributos) y comportamiento (métodos). La POO ofrece una serie de ventajas sobre otros paradigmas de programacion,
como la modularidad, la reutilizacién del cédigo, la mantenibilidad y la extensibilidad

3. DESCRIPCION DE COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

COMPETENCIAS
INTERDISCIPLINARES DEL
DOMINIO

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
DE LA CARRERA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA

1. Humanista y con proyecto
vital.

1.Valorar necesidades del entorno para
dar respuestas a problematicas y desafios
del habitat.

1.Crear sistemas de informacién mediante
metodoldgicas y tecnoldgicas que
contribuyan al progreso de la sociedad para
mejorar la eficiencia en el uso de recursos.

1. Analizar los fundamentos de la programacion
orientada a objetos y sus principales mecanismos,
tales como clases, objetos, encapsulacion, herencia,
polimorfismo e interfaces, para la correcta
estructuracion de soluciones de software.

2. Comprometido social,
politica y ambientalmente.

2.Disefiar productos, procesos o sistemas
innovadores y responsables con el medio
ambiente.

2.Aplicar tecnologias innovadoras y normas
legales para generar soluciones tecnoldgicas
sostenibles que permitan mejorar las
condiciones de vida de la comunidad a largo
plazo.

2. Disefar aplicaciones orientadas a objetos,
organizando clases y relaciones de manera
coherente, aplicando principios de disefio orientado
a objetos que favorezcan la modularidad,
reutilizacién y mantenibilidad del software.

3. Critico y analitico.

3.Aplicar conocimientos de forma
pertinente y sostenible en relacién con los
desafios del habitat.

3.Aplicar técnicas de modelado de datos que
le permitan apoyar a la organizacién en la
definicidn de estrategias e identificar
oportunidades de mejora para la sociedad.

3. Aplicar patrones basicos de disefio orientados a
objetos, como apoyo al desarrollo de aplicaciones
estructuradas y confiables utilizadas en sistemas y
contextos relacionados con la ciberseguridad.
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4. EVALUACION DE LOGROS DE APRENDIZAJE

PROYECTO DE NIVEL

RETOS

Titulo: Aplicacion Orientada a Objetos
para la Gestion segura de accesos en
ciberseguridad

Descripcion: Este proyecto tiene como
objetivo desarrollar una aplicacion
orientada a objetos para la gestion
segura de accesos, que permita
administrar usuarios, roles, permisos y
recursos dentro de un sistema
informatico. A lo largo del curso, los
estudiantes deberan construir el
proyecto de manera progresiva por
etapas, aplicando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos, los
principios de disefio orientado a objetos

y el desarrollo de al menos un patrén de

disefio, integrando cada uno de los
resultados de aprendizaje de la
asignatura en un contexto propio de la
ciberseguridad.

Reto 1: Andlisis y Modelado Inicial Orientado a Objetos.

En este primer reto, los estudiantes deberan analizar un
problema basico de control de accesos en un sistema
informatico y modelarlo utilizando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.

El reto consiste en identificar y definir las clases principales
del sistema, tales como usuarios, roles, permisos y
recursos, estableciendo sus atributos y responsabilidades
bésicas.

Reto 2: Disefio del Modelo Orientado a Objetos y Control
del Flujo del Sistema.

En este segundo reto, los estudiantes deberan disefiar el
modelo orientado a objetos del sistema de gestion segura
de accesos, organizando las clases identificadas en el reto
anterior y definiendo de manera clara sus relaciones y
comportamientos.

Reto 3: Desarrollo Modular con Métodos y Principios de
Disefio 00.

En este tercer reto, los estudiantes deberan enfocarse en el
desarrollo del sistema aplicando métodos (funciones) para
resolver procesos mas complejos y combinando estructuras
de control (condicionales y bucles) dentro de una
arquitectura orientada a objetos.

Los estudiantes ampliaran la funcionalidad del proyecto de
gestion segura de accesos, incorporando operaciones
propias de un contexto de ciberseguridad y, al mismo
tiempo, deberan descomponer el problema en tareas mas
simples mediante la creacién de métodos especificos por
responsabilidad.

Reto 4: Persistencia, Auditoria e Integracion Final del
Sistema.

En este Ultimo reto, los estudiantes deberan agregar la
funcionalidad para guardar y cargar informacion del
sistema en archivos de texto (o formato equivalente), con el
fin de mantener la persistencia de los datos y generar
trazabilidad basica, tal como se requiere en contextos de
ciberseguridad.

Esto permitira que la aplicacion conserve un historial de
eventos y que el usuario pueda revisar o continuar la
gestion de accesos en ejecuciones posteriores.

_ . L " " Nivel de logro al RdA
Resultados de aprendizaje de la 6n del criterio de (en p 5 ~
Pesos Alcanzado con excelencia (A) Alcanzado muy bueno (B) Alcanzado bueno (C) Pendiente de alcanzar (D)
asignatura del RAA sobre 100)
(45-50) (40-44) (30-39) (29 y menos)
Criterio 1: Identifique y explique 50 % Identifica y explica con precisién y |Identifica y explica correctamente | Identifica y describe los Presenta dificultades para
correctamente los fundamentos y profundidad todos los la mayoria de los fundamentos y fundamentos y mecanismos identificar o explicar los
mecanismos de la programacién fi 1tos y i dela de la POO, con uso bésicos de la POO, con fundamentos y mecanismos
orientada a objetos, demostrando POO, utilizando terminologia adecuado de terminologia técnica. |explicaciones generales o de la POO, evidenciando
comprension conceptual de clases, técnica adecuada y demostrando parcialmente correctas. comprensién insuficiente.
objetos, encapsulacion, herencia, comprension integral.
1. Analizar los fundamentos de la polimorfismo e interfaces.
programacion orientada a objetos y
sus principales mecanismos, tales
como clases, objetos, encapsulacion, 33,33
herencia, polimorfismo e interfaces, — - - - - . - -
para la correcta estructuracion de Criterio 2: Analice sltuacn?ne% FJ 50 % Analiza .prob!em.a% de software Analiza correc.tam.e.nte problemas Anallza pr.oblér?'\as de software |No logra analizar
soluciones de software. problemas de software y justifique complejos y justifica de manera de software y justifica simples y justifica de forma adecuadamente los
la seleccion de mecanismos de sélida y coherente la ion de |adecuad: ite la ion de basica la seleccion de problemas ni justificar la
programacion orientada a objetos mecanismos POO, estableciendo | mecanismos POO en la mayoria de | mecanismos POO, con seleccién de mecanismos
adecuados para estructurar relaciones claras entre problemay |los casos. argumentacion limitada. POO.
soluciones coherentes. solucion.
Criterio 1: Disefie modelos 50 % - :
) . Disefia modelos orientados a
orientados a objetos (clases y B - . _— . Presenta modelos
N ; T objetos completos y coherentes, Disefia modelos orientados a Disefia modelos orientados a ) )
relaciones) aplicando principios de . . . . . . orientados a objetos
o ) 3 aplicando rigurosamente objetos adecuados, aplicando objetos funcionales, con ) )
disefio que garanticen modularidad, R - o - AP " incompletos o incoherentes,
tilizacis tenibilidad del principios de disefio que aseguran |correctamente principios de disefio |aplicacion basica o parcial de licacion d
- - N reutilizacion y mantenibilidad de . I . B o con escasa aplicacién de
2. Disefiar aplicaciones orientadas a ftw ¥ modularidad, reutilizacién y en la mayoria de los elementos. principios de disefio. inciios d pd_ -
objetos, organizando clases y software. mantenibilidad. principios de disefio.
relaciones de manera coherente, y — —— —— — —— - —— ——
. Lo - Criterio 2: Desarrolle aplicaciones 50 % Desarrolla aplicaciones orientadas | Desarrolla aplicaciones orientadas |Desarrolla aplicaciones Presenta aplicaciones
aplicando principios de disefio 33,33 (7 . N i . N . ) N o ) N
N . orientadas a objetos funcionales, a objetos robustas y funcionales, |a objetos correctas y funcionales, |orientadas a objetos bésicas, orientadas a objetos con
orientado a objetos que favorecen la N ) A o ) )
. e evidenciando una correcta con organizacién éptima de clases |con adecuada organizacion de funcionales, pero con fallos funcionales o mala
modularidad, reutilizacion y L © 3 3 N R o
- organizacion de clases, uso y relaciones, evidenciando buenas |clases y relaciones. organizacion limitada de clases y| organizacion de clases y
mantenibilidad del software. ) N i L, ) )
adecuado de relaciones y aplicacion practicas de programacion. relaciones. relaciones.
consistente de principios de disefio
orientado a objetos.
Criterio 1: Reconozca y explique los 50 % . N
L o Reconoce y explica con claridad y " .
patrones bésicos de disefio . i . Reconoce y describe de forma | Presenta dificultades para
. N . profundidad patrones basicos de | Reconoce y explica adecuadamente L. )
orientados a objetos, describiendo - e £ - general patrones bésicos de reconocer o explicar
L T disefio POO, describiendo patrones basicos de disefio POO, o L . L
su propdsito y su aplicabilidad en el . . disefio POO, con explicaciones | patrones basicos de disefio
correctamente su propdsito y con descripciones correctas. .
desarrollo de software. limitadas. POO.
contexto de uso.
. Aplicar patron asi isefi P n oy n - " n —— n
3. Aplicar patrones bisicos de disefio Criterio 2: Aplique patrones basicos 50 % Aplica de manera pertinente y Aplica correctamente patrones de |Aplica patrones de disefio POO | No logra aplicar

orientados a objetos, como apoyo al
desarrollo de aplicaciones
estructuradas y confiables utilizadas
en sistemas y contextos relacionados
con la ciberseguridad.

33,34

de disefio orientados a objetos en la
construccién de soluciones de
software, mejorando la estructura,
confiabilidad y calidad de
aplicaciones en contextos
relacionados con la ciberseguridad.

efectiva patrones de disefio POO,
mejorando significativamente la
estructura, calidad y confiabilidad
del software desarrollado.

disefio POO, logrando mejoras
evidentes en la estructura del
software.

de forma basica, con impacto
limitado en la calidad del
software.

adecuadamente patrones de
disefio POO en las
soluciones desarrolladas.
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