
DIRECCIÓN GENERAL ACADÉMICA
DIRECCIÓN DE INNOVACIÓN EDUCATIVA

1. DATOS INFORMATIVOS

DOMINIO:

CARRERA:
Asignatura/Módulo:
Paralelo: N° horas
Plan de estudios:
Prerrequisitos: Pensamiento Computacional

H. aprendizaje autónomo: 72

H. aprendizaje práctico-
experimental: 16

Docenteo o Co-Docente 1: Grado académico y título profesional: Co-Docente 2:
Grado académico y 

título profesional:

Escobar Terán Charles Édisson

Máster en redes de comunicaciones, 
Máster en Sistemas de Información, 
Máster en Docencia Universitaria e 
investigación educativa, MBA

Tutoría presencial: Teléfono: 2991700 ext 1412
Tutoría virtual: Correo electrónico: cescobar637@puce.edu.ec

2. DESCRIPCIÓN DE LA ASIGNATURA

COMPETENCIAS TRANSVERSALES
COMPETENCIAS DISCIPLINARES DEL 
DOMINIO

RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE DE LA 
CARRERA

RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE DE LA 
ASIGNATURA

Aplicar los 
principios de 
programación para el 
diseño e 
implementación de 
soluciones de 
software eficientes y 
escalables, 
cumpliendo con los 
estándares de calidad 
y seguridad.

Utilizar los 
componentes 
electrónicos básicos 
para  
circuitos digitales 
combinacionales.

 Ingeniería en Ciberseguridad y Gestión de Tecnologías de la Información 

Circuitos y Sistemas Digitales

H. aprendizaje en contacto con 
el docente: 32

Periodo académico:

Breve reseña de la actividad académica y/o profesional:
Breve reseña de la actividad académica y/o 

profesional:

Ingeniero Eléctrico, especialidad Electrónica con Maestría en Sistemas de Información 
mención Data Science, Maestría en Redes y Comunicaciones, Maestría en Administración de 
Empresas, Maestría en Docencia Universitaria e Investigación Educativa, Diploma superior 
en Gestión de proyectos en línea y Educación a distancia, Diploma superior en Docencia 
con el empleo de las tecnologías de la información y la comunicación.

Implementar 
algoritmos y 
estructuras de datos 
para la resolución de 
problemas de 
complejidad media y 
alta en distintas 
áreas de la 
computación. 

Realizar pruebas y 
depuración de circuitos 
digitales, para llegar 
a la identificación y 
solución de problemas 
de manera eficiente.

Indicación de horario de atención al estudiante:

La asignatura tiene como objetivo desarrollar en los estudiantes la habilidad para  comprender los fundamentos de los sistemas 
digitales  a través del diseño y simulación de circuitos combinacionales y máquinas secuenciales.

En este curso, se explorará cómo se construyen y operan los sistemas digitales combinacionales y secuenciales

3. DESCRIPCIÓN DE COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Aplicar los 
principios de 
programación para el 
diseño e 
implementación de 
soluciones de 
software eficientes y 
escalables, 
cumpliendo con los 
estándares de calidad 

Diseñar 
circuitos digitales y s
istemas digitales compl
ejos, empleando las 
herramientas adecuadas.



DIRECCIÓN GENERAL ACADÉMICA
DIRECCIÓN DE INNOVACIÓN EDUCATIVA

4. EVALUACIÓN DE LOGROS DE APRENDIZAJE

PROYECTO DEL NIVEL Retos

Criterio 1: Identifica los 
conceptos básicos de los 
sistemas digitales 
combinacionales, incluyendo la 
descripción y análisis de sus 
componentes principales.

50 %

Para el nivel pendiente de 
alcanzar (D) el estudiante 
deberá realizar más trabajos 
que le permitan reforzar 
conocimiento teórico-práctico.

Criterio 2: Aplica conceptos 
básicos de los sistemas 
digitales combinacionales para 
la resolución de problemas o 
proyectos.

50 %

Para el nivel pendiente de 
alcanzar (D) el estudiante 
deberá realizar más trabajos 
que le permitan reforzar 
conocimiento teórico-práctico.

Criterio 1: Criterio  de 
evaluación 1: Demuestra 
conocimiento teórico sobre los 
conceptos básicos de los 
sistemas digitales secuenciales, 
incluyendo la descripción y 
análisis de sus componentes 
principales.

50 %

Para el nivel pendiente de 
alcanzar (D) el estudiante 
deberá realizar más trabajos 
que le permitan reforzar 
conocimiento teórico-práctico.

Criterio 2: Diseña máquinas 
secuenciales básicas 
respondiendo a requerimientos 
específicos.

50 %

Para el nivel pendiente de 
alcanzar (D) el estudiante 
deberá realizar más trabajos 
que le permitan reforzar 
conocimiento teórico-práctico.

Reto 3: El tercer reto se 
enfocará en Diseñar una 
máquina secuencial que 
muestre un mensaje de 13 a 15 
caracteres con una frecuencia 
de 1 Hz integrando los retos 
1 y 2

Criterio 1:Desarrolla circuitos 
digitales mixtos usando 
herramientas de simulación.

50 %

Para el nivel pendiente de 
alcanzar (D) el estudiante 
deberá realizar más trabajos 
que le permitan reforzar 
conocimiento teórico-práctico.

Reto 4: En el último reto, 
los estudiantes deberán 
integrar el circuito con un 
divisor de frecuencia

Criterio 2: Evalúa circuitos 
digitales mixtos usando 
herramientas de simulación.

50 %

Para el nivel pendiente de 
alcanzar (D) el estudiante 
deberá realizar más trabajos 
que le permitan reforzar 
conocimiento teórico-práctico.

Observaciones (Alertas para tutorías 
académicas)

Este proyecto tiene 
como objetivo Simular 
una máquina secuencial 
con contadores que 
muestre en un display 
un mensaje de 13 a 15 
caracteres, integrando 
módulos de 
interruptores 
electrónicos y 
circuitos 
combinacionales.

Reto 1: En este primer reto, 
los estudiantes deberán 
Diseñar una interfaz que 
convierta la secuencia de 
números hexadecimales del 0 a 
la F,  a un mensaje de texto 
entre 13 y 15 caracteres a 
presentarse en un display de 
7 segmentos

Utilizar los componentes 
electrónicos básicos para  
circuitos digitales 
combinacionales.

33.33

Reto 2: El segundo reto se 
centrará en Diseñar un 
contador secuencial 
hexadecimal que cuente del 
cero a la F con un reloj de 1 
Hz.

Diseñar 
circuitos digitales y sistema
s digitales complejos, 
empleando las herramientas 
adecuadas.

33.33

Realizar pruebas y depuración 
de circuitos digitales, para 
llegar a la identificación y 
solución de problemas de 
manera eficiente.

33.34

Resultado de aprendizaje Pesos Definición del criterio de evaluación del RdA 
Ponderación 
criterios 
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5. METODOLOGÍA

6. RELACIÓN RESULTADOS DE APRENDIZAJE, EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJES Y DIMENSIÓN DEL CONOCIMIENTO

PROYECTO DE NIVEL RETOS
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE 
LA ASIGNATURA

Semanas
Experiencias / estrategias 
Aprendizaje en contacto 
con el docente

Hora
s

Recursos Escenario
Experiencias / estrategias de aprendizaje práctico-
experimental:

Hora
s

Recursos Escenario
Experiencias / estrategias 
de aprendizaje autónomo

Hora
s

Recursos Escenario
DIMENSIÓN DEL CONOCIMIENTO (conceptos, hecho, procedimientos 
o principios)

1

Tutoría sincrónica por 
videoconferencia.
Máquina Virtual
Simulador QUCs.
Simulador SimulIDE.

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Instalación y configuración de herramientas 
de simulación
Preparación del ecosistema de trabajo

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Investigación de 
virtualización
Preparación del 
ecosistema
Instalación de 
simuladores

4
Computador 
Máquina virtual
Simulador Qucs

Plataforma educativa

1  Introducción a la electrónica Básica
1.1. Simuladores para electrónica y digitales
1.2.  La materia y sus propiedades eléctricas
1.2.1. Conductores
1.2.2. Aislantes
1.2.3. Semiconductores
1.2.4. Sistemas analógicos y digitales

2

Tutorías asincrónicas
Máquina Virtual
Simulador QUCs.

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos eléctricos

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Simulación de circuitos 
eléctricos
Determinación de 
parámetros en los 
circuitos simulados

5
Computador 
Máquina virtual
Simulador Qucs

Plataforma educativa

1.2  Fundamentos de redes eléctricas
1.2.1 Leyes de Ohm y Kirchhof
1.2.2 Circuitos serie
1.2.3 Circuitos en paralelo
1.2.4 Ejercicios

3

Tutorías asincrónicas
Máquina Virtual
Simulador QUCs.

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos eléctricos

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Simulación de circuitos 
eléctricos
Determinación de 
parámetros en los 
circuitos simulados

4
Computador 
Máquina virtual
Simulador Qucs

Plataforma educativa

1.2.5 Circuitos Mixtos
1.2.6 Circuitos eléctricos
1.2.7 Ley de Kirchhof de voltajes
1.2.8 Ley de Kirchhof de corrientes
1.2.9 Ejercicios

4

Tutorías asincrónicas
Máquina Virtual
Simulador QUCs.

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos electrónicos

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Simulación de circuitos 
electrónicos
Determinación de 
parámetros en los 
circuitos simulados

5
Computador 
Máquina virtual
Simulador Qucs

Plataforma educativa

2 Semiconductores
2.1 El diodo 
2.1.1. Polarización Directa
2.1.2 Polarización Inversa
2.1.3. Diodos de propósito general
2.1.4. Diodos LED
2.1.5. Diodos Zener
2.2. El diodo como recortador
2.2.1. Capacitores
2.2.2 El diodo como rectificador
2.3. El diodo Zener como regulador y recortador

5

Tutorías sincrónica por 
videoconferencia
Máquina Virtual
Simulador QUCs.

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos electrónicos

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Simulación de circuitos 
electrónicos
Determinación de 
parámetros en los 
circuitos simulados

4
Computador 
Máquina virtual
Simulador Qucs

Plataforma educativa

2.4 El transistor 
2.4.1. Estructura del transistor
2.4.2. Materiales semiconductores utilizados
2.4.3. Estructura del transistor bipolar (BJT)
2.4.4. Transistor BJT NPN
2.4.5. Transistor BJT PNP
2.4.6. Ecuaciones del transistor
2.4.7. Polarización de un transistor.
2.4.7.1. El transistor como conmutador
2.4.7.2. El transistor como conmutador aislado 
electrónicamente.

Reto 1: En este primer reto, los 
estudiantes deberán Diseñar una 
interfaz que convierta la secuencia 
de números hexadecimales del 0 a 
la F,  a un mensaje de texto entre 
13 y 15 caracteres a presentarse en 
un display de 7 segmentos

6

Tutoría asincrónica
Máquina Virtual
Simulador QUCs.
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simuladores

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simuladores

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Comprobación de 
enunciados lógicos

5

Computador 
Máquina virtual
Simulador Qucs
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa

3 Circuitos combinacionales
3.1 Algebra Booleana
3.1.1. Tabla de verdad del operador AND
3.1.2. Tabla de verdad del operador OR
3.1.3. Tabla de verdad del operador NOT
3.1.4. Leyes y teoremas esenciales
3.2. Sistemas de numeración y arimética binaria
3.2.1. Sistemas de Numeración
3.2.2. Conversiones entre Sistemas
3.2.3. Aritmética Binaria

7

Tutoría asincrónica
Máquina Virtual
Simulador QUCs.
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simuladores

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simuladores

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Simulación de circuitos 
electrónicos
Comprobación de 
enunciados lógicos

4

Computador 
Máquina virtual
Simulador Qucs
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa

3.3.Compuertas lógicas con transistores BJT
3.3.1. Compuerta AND
3.3.2. Compuerta OR
3.3.3. Compuerta NOT

8

Tutoría asincrónica
Máquina Virtual
Simulador QUCs.
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simuladores

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simuladores

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Simulación de circuitos 
electrónicos
Comprobación de 
enunciados lógicos

5

Computador 
Máquina virtual
Simulador Qucs
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa

3.4 El transistor FET 
3.4.1. Estructura del transistor FET
3.4.2. Estructura del transistor FET
3.4.3.  El transistor FET como conmutador
3.4.4. Compuertas lógicas con FET

Reto 2: El segundo reto se centrará 
en Diseñar un contador secuencial 
hexadecimal que cuente del cero a 
la F con un reloj de 1 Hz.

9

Tutoría sincrónica por 
videoconferencia
Máquina Virtual
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Comprobación de 
enunciados lógicos
Simulación de circuitos 
digitales

4
Computador 
Máquina virtual
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa

3.5. Funciones Lógicas y Tablas de verdad
3.5.1. BCD (Binary-Coded Decimal)
3.5.2. Función lógica
3.5.2.1. Operadores Lógicos
3.5.2.2. Tabla de verdad NAND
3.5.2.3. Tabla de verdad NOR
3.5.2.4. Tabla de verdad XOR
3.5.2.5. Tabla de verdad XNOR
3.5.3. Maxterm y Minterm

10

Tutoría asincrónica
Máquina Virtual
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Comprobación de 
enunciados lógicos
Simulación de circuitos 
digitales

5
Computador 
Máquina virtual
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa

3.6. Mapas Karanugh, 
3.6.1. Código Gray
3.6.2. Características
3.6.3 Metodología para usar los mapas de Karnaugh
3.7 Circuitos Lógicos con Mapas de Karnaugh
3.7.1 Sumador
3.7.2 Detector números primos

Reto 3: El tercer reto se enfocará 
en Diseñar una máquina secuencial 
que muestre un mensaje de 13 a 
15 caracteres con una frecuencia 
de 1 Hz.

11

Tutoría asincrónica
Máquina Virtual
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Comprobación de 
enunciados lógicos
Simulación de circuitos 
digitales

4
Computador 
Máquina virtual
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa

3.8. Circuitos de salida múltiple
3.8.1. Circuitos combinacionales de salida múltiple
3.8.2. Registros
3.8.3. Contadores

12

Tutoría asincrónica
Máquina Virtual
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Comprobación de 
enunciados lógicos
Simulación de circuitos 
digitales

5
Computador 
Máquina virtual
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa
3.8.4. Circuitos de salida múltiple multiplexores
3.8.5. Circuitos de salida múltiple demultiplexores

13

Tutoría asincrónica
Máquina Virtual
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Comprobación de 
enunciados lógicos
Simulación de circuitos 
digitales

4
Computador 
Máquina virtual
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa

4 Máquinas secuenciales
4.1 Flip-Flop 
4.2 Flip-Flop SR
4.3 Flip-Flop D
4.4 Flip-Flop JK
4.5 Divisores de Frecuencia

14

Tutorías asincrónicas
Máquina Virtual
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Comprobación de 
enunciados lógicos
Simulación de circuitos 
digitales

5
Computador 
Máquina virtual
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa

5. Memorias
5.1. Memorias RAM (Random Access Memory): 
5.1.1. Tipos de RAM y su funcionamiento (DRAM, SRAM y 
MRAM).
5.2. Memorias ROM (Read Only Memory)
5.2.1 Tipos de ROM y su funcionamiento (ROM mask ROM, PROM, 
EPROM y EEPROM)
5.3 Memorias flash
5.4 Memorias cache

15

Tutorías asincrónicas
Máquina Virtual
Simulador SimulIDE

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Comprobación de 
enunciados lógicos
Simulación de circuitos 
digitales

4
Computador 
Máquina virtual
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa
5.5 Memorias DRAM SDRAM y DDR SDRAM
5.6 Memorias NAND flash
5.7 Memorias NOR flash

Reto 4: En el último reto, los 
estudiantes deberán Implementar 
una máquina virtual con capacidad 
de ejecutar el circuito diseñado 
previamente y que pueda correr 
sobre la infraestructura del 
estudiante.

16

Tutorías sincrónica por 
videoconferencia
Máquina Virtual.
Simulador SimulIDE 

2

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa

Resolución de problemas prácticos a través 
de guía de trabajo.

Práctica:
Simulaciones de circuitos digitales 

1

Computadora,  acceso 
a internet, acceso 
al aula virtual, 
simulador

Plataforma 
educativa
Máquina virtual
Simulador

Revisión de conceptos
Comprobación de 
enunciados lógicos
Aplicación de 
conocimientos para 
resolver problemas 
reales

5
Computador 
Máquina virtual
Simulador SimulIDE

Plataforma educativa
6. Proyecto final 

32 16 72

La asignatura Fundamentos de sistemas digitales y arquitectura de computadoras sigue una metodología de aprendizaje basado en proyectos y retos combinados, lo que permite que los estudiantes aprendan de 
manera activa y práctica. Desde el primer día, los estudiantes comenzarán a trabajar en un proyecto transversal que se desarrollará a lo largo del curso. Este enfoque les permite aplicar los conceptos aprendidos 
de manera continua, integrando teoría y práctica en cada etapa del proyecto.

El curso se organiza en 4 retos: tres retos formativos que abordan los conceptos y habilidades clave de los circuitos digitales y la arquitectura de computadoras (Circuitos combinacionales, máquinas secuenciales 
y arquitectura de computadoras) y un reto sumativo final, en el que los estudiantes integran todo lo aprendido para completar el proyecto. Cada reto está diseñado para desafiar a los estudiantes a resolver 
problemas específicos, promoviendo la resolución de problemas mediante la resolución de problemas y la descomposición en tareas más simples. Este enfoque fomenta la autonomía, el trabajo colaborativo y el 
desarrollo de habilidades prácticas esenciales en esyta asignatura, asegurando que los estudiantes sean capaces de enfrentar y resolver problemas de programación reales al finalizar el curso.

Este proyecto tiene como 
objetivo diseñar y simular 
una máquina secuencial 
que integre módulos como 
switches electrónicos 
controlados por 
transistores, interfaces para 
circuitos combinatoriales y 
contadores. Esta máquina 
debe operar dentro de un 
entorno de simulación 
basado en un sistema 
operativo virtualizado, 
distinto al proporcionado 
en el curso.

Utilizar los componentes 
electrónicos básicos para  
circuitos digitales 
combinacionales.

Diseñar 
circuitos digitales y sistemas
 digitales complejos, 
empleando las herramientas 
adecuadas.

Realizar pruebas y depuración 
de circuitos digitales, para 
llegar a la identificación y 
solución de problemas de 
manera eficiente.
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