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Criterion 2:
RDA 2: Identificar estrategias . .
neuro-protectoras que faciliten Define -e_strateglas peuro-protectoras
un mejor desarrollo cerebral y que faciliten un mejor desarrollo
una mayor plasticidad nerviosa, cerebral y una mayor plasticidad
de forma que se potencialice el . . ..
desarrollo integral de nifio Nnerviosa para mejorar el aprendlzaje.

durante el proceso de
ensefanza aprendizaje.
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El juego como herramienta de aprendizaje



https://youtu.be/TwVwbKF8Le0?si=3fIux6OdgMRDBq-Q
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GAMIFICACION

Preocupaciéon por la motivacion del alumno

Ensenar a los alumnos habilidades relacionadas con la
creatividad y el emprendimiento.

Posibilitar en los estudiantes que construyan sus
propias ideas, pero, concentrandonos en la reflexion
sobre el proceso y no tanto en el objetivo.
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el sujeto
interactua con el
objeto del

conocimiento
(Piaget),

cuando
interacciona con
otras personas

(Vigotsky) (Ausubel).

cuando resulta
significativo para
él mismo
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Conceptos basicos

La gamificacion proviene de la palabra inglesa «game», que significa jugar.
Es decir, se basa en el aprendizaje a través del juego.

Buscar de forma creativa como convertir lo no didactico en didactico y
divertido. No siempre es facil, pero lo que es divertido para los alumnos lo
es para nosotros.

El juego forma parte del desarrollo vital del ser humano. No solo del nifio o
nifia, del adulto también.



Coémo aplicar la gamificacion en el aula

La aplicacion de la gamificacion debe garantizar la implicacion y motivacidon de los alumnos en su aprendizaje.
Para ello, es fundamental integrar el "juego” en la programacién del curso.

2 Transforma el

aprendizaje de Propdén una

competicién

capaci.da.des y motivante
conocimientos
en juego

5 Crea un sistema
de recompensas
<4 Define un (badges)

objetivo claro

[

3 Propén un reto
especifico

Establece

niveles de
dificultad
creciente

7

4 Establece unas
normas del juego
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El juego serio

Serious

Serious
Play

Game
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Datos relevantes sobre |a gamifiacion

JIL G



https://youtu.be/f-q3jz5ukVI?si=ItfyKEwgvbiDNoiS
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Aprendizaje experiencial

Este tipo de aprendizaje se basa en hacer cosas, cometer
errores, experimentar, suscitar preguntas y dudas, etc. Pero
el mero hecho de jugar o experimentar no siempre supone
un aprendizaje. Para que nuestros alumnos gocen de un
aprendizaje significativo, necesitamos hacerles
reflexionar sobre lo que estan haciendo, «élo estas
haciendo bien? épor qué lo haces? ées importante para ti?».
Por eso, no debemos confundir el aprendizaje practico con
el aprendizaje experiencial.

El grado de interaccion del alumno respecto al objeto de
estudio es directamente proporcional al grado de
aprendizaje que obtiene.
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¢Como puedo desarrollarlo en clases?

q
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Importancia de la planificacidn

Objetivos y fines

La planificacion constituye un instrumento operativo que incorpora una
serie de conocimientos y componentes que permiten ejecutar el
proceso de aprendizaje.

Objetivos:
e Generar un horizonte mas certero por donde transitar.
e Apoyar los procesos educativos microcurriculares
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Segun Coll, Pozo, Sarabia y Valls (1992)

Los contenidos se desarrollan a través de diversos contenidos
curriculares.

= Declarativo

= Procedimental

= Actitudinal
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Declarativo - Saber qué

* Es aquella competencia referida al conocimiento de datos,
hechos, conceptos y principios.

» Son importantes ya que en toda disciplina hay un nicleo
bdsico que se debe conocer.

Este puede ser:

a) Conocimiento factual: informacion verbal que debe
conocerse de memoria.

b) Conocimiento conceptual: se construye a través de
conceptos, principios y explicaciones.
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Contenido curricular declarativo

Aprendizaje factual | Aprendizaje de
conceptos

Consiste en Memorizacion literal  Asimilacion y relacién
con los contenidos
previos.

Formas de Todo o nada Progresiva

adquisicidn

Tipos de almacenaje Listas, datos aislados Redes conceptuales

Actividad bdsica Repeticion o repaso.  Budsquedas del

realizada por el significado.

alumno

Referencia: Diaz Frida, Hernandez Rojas: Docente del siglo XXI, pag
53.
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Procedimental “"saber hacer”

* Son un conjunto de acciones ordenadas y dirigidas hacia lo
consecucion de una meta y objetivo.

Para ello se pueden establecer rutas dptimas y correctas,
pero tfambién se puede retar al estudiante a traves de casos
que permitan su reflexidn y andlisis, asi como la interaccidn
con los companeros
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Actitudinal - valoral "Saber ser”

* Incorpora experiencias previas, las actitudes de otras
personas significativas, la informacidn y experiencias

novedosas y en el contexto sociocultural.



Secuencia
didactica
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Estrategia de
trabajo

El hecho educativo
involucra e
impacta, tanto al
alumno como al
docenteyala
comunidad.

Secuencia

didactica

Este recorrido se
reconstruye
cooperativamente

Ajustandolo a
demandas
socioculturales del
contexto

El docente traza el
recorrido
pedagodgico que
necesariamente
deberan transitar
sus alumnos junto
aél

para construiry
reconstruir el
propio
conocimiento
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Secuencia didactica

» Las secuencias diddcticas quedan configuradas por el orden
en que se presentan las actividades a través de las cuales se
lleva a cabo el proceso de ensefanza- aprendizaje.

* El énfasis entonces estd en la sucesién de las actividades, y
no en las actividades en si.

* Implica enfonces una sucesion premeditada (planificada) de
actividades (es decir un orden), las que serdn desarrolladas
en un determinado periodo de tiempo (con un ritmo).
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» El orden y el ritmo constituyen los parametros de las
Secuencias diddcticas; ademads algunas actividades pueden
ser propuestas por fuera de la misma (realizadas en un
contexto espacio- temporal distinto al aula).

» Las secuencias diddcticas constituyen el corazon de la
diddctica, el aqui y el ahora, el momento de la verdad en que
se pone en juego el éxito o el fracaso del proceso de
ensefianza- aprendizaje.
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* La SD implica la planificacién de corto plazo, que durante
su ejecucion confluye con la de largo plazo.

* Quedaran asi explicitados algunos elementos tales como
las técnicas y los recursos didacticos y permaneceran

implicitos otros mas generales (estrategias y concepciones
filosoficas y psicoldgicas).



€5 PUCE Zirtual

De acuerdo con Zabala, las actividades de las Secuencia diddctica deberian tener en
cuenta los siguientes aspectos esenciales o propdsitos generales:

#Indagar acerca del conocimiento previo de los alumnos y comprobar que su nivel
sea adecuado al desarrollo de los nuevos conocimientos.

s Asegurarse que los contenidos sean significativos y funcionales y que representen
un reto o desafio aceptable.

+Que promuevan la actividad mental y la construccion de nuevas relaciones
conceptuales.

+Que estimulen la autoestima y el autoconcepto.

+ De ser posible, que posibiliten la autonomia y la metacognicion.
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La secuencia didactica es una forma de organizacion,
jerarquizacion y secuenciacion de los contenidos.

* El docente, en base a la consideracion de tiempos reales,

recursos materiales, cantidad de alumnos y sus conocimientos
previos y otras variables contextuales, disefia una secuencia
didactica, construyendo redes cada vez mds complejas,
interrelacionando lo conceptual con lo procedimental y lo
actitudinal.
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* La principal diferencia de este modelo educativo con el
modelo tradicional radica en la forma de como deberan
abordarse los contenidos tematicos. Bajo esta nueva
perspectiva, se deben utilizar estrategias diddcticas
basadas en el aprendizaje, que permitan a los alumnos en
forma significativa y creativa, integrar el conocimiento de
las diferentes asignaturas.
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COMPONENTES DE UNA SECUENCIA DIDACTICA
» Actividades de apertura:

Tiene como propdsito identificar y recuperar las creencias,
conocimientos, saberes y opiniones de los jovenes para que, a
partir de ellos, introducir al mundo del conocimiento, los
procedimientos, y los valores
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Actividades de desarrollo:

La funcion de las actividades de desarrollo es favorecer los
aprendizajes mencionados para ampliar, complementar y
profundizar la informacion de los jovenes.
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Actividades de cierre:

Sintetizan los conocimientos, procedimentales y valorales,
construidos durante la secuencia.



Simulemos un caso para planificar

Arturo es un docente
de primero de basicay
guiere ensenar a sus
ninos la escritura del
numero diez, équé
secuencia didactica
generarias?
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