Diseno y logistica de un
bootcamp de innovacion
en modalidad virtual

Este documento ofrece una guia practica y estructurada para planificar
un bootcamp de innovacion en modalidad virtual, abordando los
aspectos clave que aseguran su éxito en contextos educativos y

profesionales.
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Definicion del reto

El punto de partida es plantear un
desaflo real o simulado, alineado
con el perfil académico de los
estudiantes (Administracion,
Economia o Contabilidad), que
requiera soluciones creativas 'y
factibles.

Conformacion de equipos

Se recomienda integrar equipos
diversos en habilidades y
perspectivas, fomentando la
interdisciplinariedad y el liderazgo
compartido.

Eleccion de herramientas

El uso de recursos como pizarras
virtuales (Miro, Jamboard),
gestores de tiempo y plantillas
digitales (Lean Canvas, SCAMPER)
facilita la colaboracion en linea y la
estructuracion de ideas.
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Rol de los facilitadores

Cronograma Los docentes o mentores actéian como guias,

El bootcamp se organiza en fases cortas y dinamicas resolviendo dudas, estimulando la creatividad y
(clarificacion, ideacion, priorizacion, prototipado, asegurando la coherencia metodologica. Su papel no es
validacion, evaluacion y presentacion), cada una con dar respuestas, sino motivar preguntas y acompafiar
tiempos delimitados mediante ciclos de trabajo procesos.

intensivo.

Fases del proceso:
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Clarificacion del problema Ideacion Priorizacion
Andlisis con Arbol de Problemas, 5 Lluvia de ideas, SCAMPER y Matriz impacto-esfuerzoy
Porqués e Ishikawa. sinéctica. votacion democratica.
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Prototipado Validacion

Construccidn de un Producto Minimo Viable (PMV). Retroalimentacion mediante roleplay, encuestas o fichas
de evaluacion.
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Evaluacion Presentacion

Aplicacidn de Lean Canvas y andlisis critico entre pares. Elaboracion de un pitch y feria virtual de proyectos.
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Evaluacion del bootcamp

Incluye autoevaluacion, coevaluacion y retroalimentacion docente. Se
valoran la creatividad, la viabilidad de la solucion, la calidad del prototipo

y la capacidad de presentacion.
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Orientaciones practicas:

Para el docente Para los estudiantes

El reto es comprometerse activamente en un
bootcamp asincronico, aportando ideas,

El reto es disenar el ambiente adecuado,

seleccionar herramientas digitales y dar
seguimiento continuo a cada fase.

colaborando en la construccion de prototipos y
defendiendo sus soluciones frente a un publico
diverso.

En sintesis, el bootcamp de innovacion es una experiencia formativa integral que combina metodologia, logistica y
creatividad para generar soluciones aplicables y de alto impacto en entornos organizacionales y econdmicos.
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